Réalisation d’une maquette de maison
intelligente




Imaginez ce que peut étre I'appartement “idéa

Partie |

|II

pour une famille.

FI0261 - Normes minimales de surface et d’habitabilite

2.1 Normes dimensionnelles :Un logement comprend

des piéces principales destinées au séjour et au sommeil,
des piéces de service telles que cuisines, salle d’eau, cabinets d'aisance, buenderie, débarras...

.
Il comporte au moins une piece principale et une piéce de service, un ccin cuisine peut étre aménageé dans la pigce principale.

La surface habitable d’'un logement est €gale ou supérieure a 14 metres cames. Aucune piece principale ne peut avoir une
surface inférieure a7 m?, la mayenne des surfaces habitables des pieces principales est de 9 métres canés au moins.
La hauteur sous-plafond d’une piece principale estau moins égale a 2 30 métrss .../...

2.2 Quverture et ventilation :
Toutes les pieces piincipales des logements sont pourvues d'ouvertures donnant a I'air libre.
Lorsquiun local, tel que la cuisine, le cabinet d'aisance, la salle d’eau ne dispase pas de fenétre il dcit étre pourvu
d’'un systéme d'évacuaion ce l'air vicié.

2.3 Installation de la cuisine ou du coin cuisine
La cuisine ou le coin cuisine compore un évier avec eau pctakle (chaude 2t froide) ainsi qu'un appareil de cuisson
s

2.5 Equipement sanitaire : Tout logement comporte :

Un cabinet d'aisance, avec WC; Le WC pourra étre situé dans Iz salle d’eau. Le cabinet d’aisance est séparé de la
cuisine et des piéces princigales.

Une salle d'eau avec baignairs ou douche et un lavabo alimentés en eau chaude et froide.

Exemple de plan réalisé en 2D
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Exemple de plan réalisé en 3D
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Partie Il : Réalisation de la maquette (en carton)




Partie lll : Réalisation du logiciel qui va piloter la maquette

Interface numéro 1 : Gestion de |'utilisateur

GESTION DE L'UTILIS

Entrer le mot de passe

Interface numéro 2 :

Réaliser le menu principal qui permet d’entrer dans tous les systémes de la maison (porte , fenétre,
lumiere, gestion des chauffages ..)

Gestion des acces

Gestion des lumieres

Gestion des chauffages

Plan de la maison



